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Стандарт основного общего образования по информатике и ИКТ
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Обязательный минимум содержания основных образовательных программ
ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ

Представление информации. Информация, информационные объекты различных видов. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного. Информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Дискретная форма представления информации. Единицы измерения информации. Управление, обратная связь. Основные этапы развития средств информационных технолог.

Передача информации. Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. 

Обработка информации. Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами.

Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Основные компоненты компьютера и их функции. Программный принцип работы компьютера. Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс пользователя. Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение общего назначения. Представление о программировании.

Информационные процессы в обществе. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность, информационные этика и право. 
Информационные технологии
Основные устройства ИКТ
Соединение блоков и устройств компьютера, других средств ИКТ, простейшие операции по управлению (включение и выключение, понимание сигналов о готовности и неполадке и т. д.), использование различных носителей информации, расходных материалов. Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (графический пользовательский интерфейс). Создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивирование. Защита информации от компьютерных вирусов. 

Оценка количественных параметров информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения объектов, скорость передачи и обработки объектов, стоимость информационных продуктов, услуг связи.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, материальные технологии, обществознание (экономика).

Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира (природных, культурно-исторических, школьной жизни, индивидуальной и семейной истории): 

· запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов);

· текстов, (в том числе с использованием сканера и программ распознавания, расшифровки устной речи);

· музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры);

· таблиц результатов измерений (в том числе с использованием присоединяемых к компьютеру датчиков) и опросов.
· Создание и обработка информационных объектов 

Тексты. Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов. Работа с фрагментами текста. Страница. Абзацы, ссылки, заголовки, оглавления. Выделение изменений. Проверка правописания, словари. Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул. Печать текста. Планирование работы над текстом. Примеры деловой переписки, учебной публикации (доклад, реферат). 

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, филология, искусство. 

Базы данных. Поиск данных в готовой базе. Создание записей в базе данных.
Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществознание (экономика и право).

Рисунки и фотографии. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, искусство, материальные технологии.

Звуки, и видеоизображения. Композиция и монтаж. Использование простых анимационных графических объектов.

Образовательные области приоритетного освоения: языки, искусство; проектная деятельность в различных предметных областях.

Поиск информации
Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; формулирование запросов. 

Образовательные области приоритетного освоения: обществоведение, естественнонаучные дисциплины, языки.

Проектирование и моделирование 

Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Диаграммы, планы, карты. 

Простейшие управляемые компьютерные модели.
Образовательные области приоритетного освоения: черчение, материальные технологии, искусство, география, естественнонаучные дисциплины.

Математические инструменты, динамические (электронные) таблицы

Таблица как средство моделирования. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению. Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, естественнонаучные дисциплины, обществоведение (экономика).
Организация информационной среды

Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде печатного текста, веб-страницы, презентации с использованием шаблонов.

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. 

Электронная почта как средство связи; правила переписки, приложения к письмам, отправка и получение сообщения. Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из компьютерных сетей (в том числе Интернета) и ссылок на них. Примеры организации коллективного взаимодействия: форум, телеконференция, чат.
Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, языки, обществоведение, естественнонаучные дисциплины.

Требования к уровню подготовки выпускников
В результате изучения информатики и информационн0-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Материально-техническое обеспечение курса
Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики и информационно-коммуникационных технологий.

Оборудование учебного кабинета: 

1. посадочные места по количеству обучающихся; 

2. рабочее место преподавателя; 

3. комплект сетевого оборудования, обеспечивающий соединение всех компьютеров, установленных в кабинете в единую сеть, с выходом через прокси-сервер в Интернет; 

4. аудиторная доска для письма; 

5. компьютерные столы по числу рабочих мест обучающихся; 

6. вентиляционное оборудование, обеспечивающие комфортные условия проведения занятий.
Технические средства обучения: 

1. мультимедиа проектор; интерактивная доска; 

2. персональные компьютеры с лицензионным программным обеспечением;

3. лазерный принтер; 

6. устройства вывода звуковой информации: звуковые колонки и наушники 
Система оценивания
1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

2. Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются письменная контрольная работа, самостоятельная работа на ЭВМ, тестирование, устный опрос и зачеты (в старших классах).

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.

К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

Самостоятельная работа на ЭВМ считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.

5.Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ЭВМ, проводится по пятибалльной системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок: 1 (плохо), 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

6.Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

ОЦЕНКА ОТВЕТОВ УЧАЩИХСЯ

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

- оценка «5» выставляется, если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

- оценка «4» выставляется, если:

ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

- оценка «3» выставляется, если:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,

- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

- оценка «2» выставляется, если:

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

- оценка «1» выставляется, если:

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Для письменных работ учащихся:

- оценка «5» ставится, если:

- работа выполнена полностью;

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).

- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

- оценка «3» ставится, если:

- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

- оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

- оценка «1» ставится, если:

- работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме.

Самостоятельная работа на ЭВМ оценивается следующим образом:

- оценка «5» ставится, если:

- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;

- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;

- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);

- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

- оценка «3» ставится, если:

- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.

- оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.

оценка «1» ставится, если:

- работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков работы на ЭВМ по проверяемой теме.

Рабочая программа по информатике для 6 классов
Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике для 6 классов составлена на основе:
1. Федерального Государственного стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ;

2. Авторской программы Л.Л. Босовой «Информатика. 6 класс» 

3. Учебного плана школы, в соответствии с которым предмет «Информатика и ИКТ» в 6 классах изучается на базовом уровне за счет компонента образовательного учреждения и составляет 1 час неделю, 34 часа в год. 

УМК

По итогам заседания Экспертной комиссии РАН по анализу и оценке научного содержания Государственных образовательных стандартов и учебной литературы для средней школы признан соответствующим современным научным представлениям. 
Для учащегося:

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Для учителя:

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

4. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 6». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

5. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

6. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
Цель программы

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся

Задачи программы

· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Уровень программы

Базовый, 1 час в неделю, 34 часа в год.

Формы и методы преподавания, используемые педагогические технологии

1. Информационно – коммуникационные технологии

2. Метод проектов

3. Портфолио 

Формы контроля знаний

	№
	Вид контроля
	Форма контроля
	Дата

	1
	Входной контроль
	Текстовая контрольная работа
	Сентябрь

	2
	Практическая работа. Тексты и изображение в памяти компьютера.
	Практическая работа
	Октябрь

	3
	Контрольная работа
	Тест
	Октябрь

	4
	Рубежный контроль
	Тест
	Декабрь

	5
	Контрольная работа 
	Тест
	Февраль

	6
	Итоговая контрольная работа
	Текстовая контрольная работа
	Апрель


Календарно-тематическое планирование

	№ урока
	Дата
	Тематика урока
	Дом. задание
	Прак-тичес-кие работы
	Вид контро-ля
	Цифровые ресурсы на CD

	1.
	
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	§1.1.
	
	
	Плакаты: «Техника безопасности», «Компьютер и информация»;

презентации: «Техника безопасности», «История вычислительной техники».

	2.
	
	Файлы и папки. Практическая работа №1. Работаем с файлами и папками
	§1.2
	П.Р.№1
	
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»; презентация «Файлы и папки»

	3.
	
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Практическая работа №2 (задание 1)
	§1.3 (введение)
	П.Р.№2 задание 1
	
	Плакат «Цифровые данные»; презентации: «История счета и систем счисления», «Цифровые данные» (часть 1); файл Ошибка.doc

	4.
	
	Двоичное кодирование числовой информации. Практическая работа №2 (задание 2)
	§1.3 (1)
	П.Р.№2 задание 2
	
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные» (часть 1)

	5.
	
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор
	§1.3 (1)
	
	
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные»  (часть 1)

	6.
	
	Тексты в памяти компьютера. Практическая работа №3 (задание 1)
	§1.3 (2)
	П.Р.№3 задание 1
	
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные»  (часть 2)

	7.
	
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №3 (задание 2)
	§1.3 (2)
	П.Р.№3 задание 2
	
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные»  (часть 2); файл Заготовка.doc

	8.
	
	Создание документов в текстовом процессоре Word.

 Контрольная работа (практическая контрольная работа №1) по теме: «Создание документа по образцу»
	Практические работы №№1-3.
	
	К.Р. №1
	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc

	9.
	
	Растровое кодирование графической информации.
	§1.3 (3)
	
	
	Плакат «Цифровые данные»; «Цифровые данные»; файл Образец.bmp

	10.
	
	Векторное кодирование графической информации.

Практическая работа №4.
	§1.3 (3)
	П.Р.№4
	
	Плакат «Цифровые данные»; «Цифровые данные»  (часть 3); файлы: Слова.doc, Кувшин.doc

	11.
	
	Единицы измерения информации. Практическая работа №5.
	§1.4
	П.Р.№5
	
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»; презентация «Единицы измерения информации»; файлы: Чудо.doc, Природа.doc, Делитель.doc

	12.
	
	Контрольная работа по теме «Кодирование» 

Информация и знания. Практическая работа №6 (задания 1-2)
	§2.1
	П.Р.№6

Задание 1-2
	К.Р.№2


	Файлы для печати: КР1_1.doc, КР1_2.doc;

Презентация «Информация и знания»; файл Пары.doc

	13.
	
	Чувственное познание окружающего мира. Практическая работа №6 (задания 3-4)
	§2.2
	П.Р.№6

Задание 3-4
	
	Презентация «Чувственное познание»; файлы: Семь чудес света.doc, Солнечная система.doc

	14.
	
	Понятие как форма мышления. Практическая работа №7
	§2.3 (введение)
	П.Р.№7
	
	Презентации: «Мышление», «Понятие» (часть 1); файл Загадки.doc

	15
	
	Структурирование и визуализация информации. Контрольная работа (практическая контрольная работа №2) по теме: «Работа с текстом»
	Практические работы №№4-8
	
	К.Р. №3
	Файлы для печати: ПК2_1.doc, ПК2_2.doc, ПК2_3.doc

	16.
	
	Как образуются понятия. Практическая работа №8 (задания1-2)
	§2.3 (1)
	П.Р.№8

Задания 1-2
	
	Презентация «Понятие» (часть 2); файлы: Задача1.doc, Задача2.doc

	17.
	
	Содержание и объем понятия. Практическая работа №8 (задания 3 - 5)
	§2.3 (2)
	П.Р.№8 

Задания 3-5
	
	Презентация «Содержание и объем понятия»; файлы: Задача3.doc, Задача4.doc, Задача5.doc

	18.
	
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. Практическая работа №9 (задания 1-3)
	§2.3 (3)
	П.Р.№9 Задания 1-3
	
	Презентация «Отношения между понятиями» (часть 1); файл Головоломка.bmp

	19.
	
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. Практическая работа №9 (задания  4-7)
	§2.3 (3)
	П.Р.№9 Задания 4-7
	
	Презентация «Отношения между понятиями» (часть 2); файлы: Клоуны.bmp, Флаги.bmp, Лепестки.bmp

	20.
	
	Определение понятия. Практическая работа №10 (задания           1-3)
	§2.3 (4)
	П.Р.№10

Задания 1-3
	
	Презентация «Понятие»

	21. 
	
	Классификация. Практическая работа №10 (Задания 1-3)
	§2.3 (5)
	П.Р.№10

Задания 1-3
	
	

	22.
	
	Суждение как форма мышления. Практическая работа №11 (задания 1-3)
	§2.4
	П.Р.№11

Задания 1-3
	
	Презентация «Суждение»; файл Домик.doc

	23.
	
	Умозаключение как форма мышления. Практическая работа №11 (задания 4-6)
	§2.5
	П.Р.№11

Задания 4-6
	
	Презентация «Умозаключение»; файл Конструктор.doc

	24.
	
	Контрольная работа (тест 1) по теме «Понятия, суждения»

Что такое алгоритм. Практическая работа №12.
	§3.1
	П.Р.№12
	К.Р.№4

	Интерактивные тесты: test5-1.xml, test5-2.xml;

файлы для печати тест5_1.doc, тест5_2.doc

	25.
	
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	§3.2, §3.3
	
	
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 1)

	26.
	
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. 

Контрольная работа (практическая контрольная работа №3) по теме: «Работа в графическом редакторе»
	
	Практические работы №№8-9.
	К.Р. №5
	Презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 2);

файлы для печати: ПК3_1.doc, ПК3_2.doc, ПК3_3.doc

	27-28.
	
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №12.
	§3.4 (1)
	
	П.Р.№12
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» (часть 1): образец выполнения задания — файлы Город.ppt, Дом.ppt, Лебеди.ppt, Муха.ppt, Часы.ppt, Читатель.ppt.

	29-30.
	
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №13.
	§3.4 (2)
	
	П.Р.№13
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» (часть 2); образец выполнения задания — файлы Времена года.ppt, Головные уборы.ppt

	31-32.
	
	Циклические алгоритмы. Практическая работа №14.
	§3.4 (3)
	
	П.Р.№14
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» (часть 3); образец выполнения задания — файлы Прыжки.ppt, Скакалочка.ppt

	33.
	
	Контрольная работа (тест 2) по теме: «Алгоритмы»
Систематизация информации.

Практическая работа №15.
	§1.2
	П.Р.№15
	К.Р.6


	Интерактивные тесты: test6-1.xml, test6-2.xml;

файлы для печати тест6_1.doc, тест6_2.doc

	34-35.
	
	Резерв учебного времени.
	
	
	
	


Знания, умения, навыки

Учащиеся должны знать:

· смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

Учащиеся должны уметь:

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

ОУУН

· Уметь планировать свою деятельность при выполнении конкретных учебных заданий, применять наиболее рациональные способы выполнения.

· Уметь использовать прием сравнения на однотипном материале учебника.

· Уметь подбирать книги по теме.

· Уметь отвечать на вопросы различного характера.

Виды самостоятельной работы учащихся

1. Компьютерный практикум,
2. Работа с учебником, дополнительной литературой, ЦОР, в т.ч. Интренетом
3. Работа над проектом
Подготовка к ЕГЭ

Распределение заданий ЕГЭ по разделам курса информатики и ИКТ, в т.ч. 6 класса

	N
	Название раздела
	Число заданий в тестах ЕГЭ
	6 класс

	1
	Информация и её кодирование
	7
	2 часа

	2
	Алгоритмизация и программирование
	9
	3 часа

	3
	Основы логики
	5
	5 часов

	4
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	1
	

	5
	Программные средства информационных и коммуникационных технологий
	1
	

	6
	Технология обработки графической и звуковой информации
	1
	1 час

	7
	Технология обработки информации в электронных таблицах
	2
	

	8
	Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	1
	

	9
	Телекоммуникационные технологии
	3
	

	10
	Технология программирования
	2
	3 часа


Литература

1. Программы для общеобразовательных учреждений 2 – 11 классы. – М.: БИНОМ, 2005

2. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

5. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 6». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

6. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

7. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
Рабочая программа по информатике для 7 классов
Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике для 7 классов составлена на основе:

1. Федерального Государственного стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ;

2. Авторской программы Н.Г. Угриновича «Информатика. 7 класс» 

3. Учебного плана школы, в соответствии с которым предмет «Информатика и ИКТ» в 7 классах изучается на базовом уровне за счет компонента образовательного учреждения и составляет 1 час неделю, 34 часа в год. 

УМК

Выбор УМК обусловлен тем, что учебник Угриновича Н.Д. «Информатика. 7 класс» продолжает непрерывный курс информатики и информационных технологий, начатый во 2 – 4 классах (Н.В. Матвеева) и 5 - 6 классах (Л.Л. Босова) и продолжающийся в 7-11 классах  (Н.Д. Угринович)

УМК для учащегося:

3. Н.Д. Угринович. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

УМК для педагога:
1. Н.Д. Угринович. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

4. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
Цель программы
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;
·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся
Задачи программы

· создать условия для осознанного использования учащимися при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· сформировать у учащихся  умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· сформировать у учащихся  умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

·  сформировать у учащихся  основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации;  овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств; 

· сформировать у учащихся основные  умения и навыки самостоятельной  работы, первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Уровень программы

Базовый, 1 час в неделю, 34 часа в год.

Формы и методы преподавания, используемые педагогические технологии

4. Информационно – коммуникационные технологии

5. Метод проектов

6. Портфолио 

Формы контроля знаний
	№
	Тема раздела, урока
	Форма контроля
	Дата урока

	
	
	
	

	1
	Входная контрольная работа. 
	Текстовая контрольная работа
	сентябрь

	2
	Практическая работа. Форматирование, проверка и дефрагментация диска.
	Практическая работа
	октябрь

	3
	Контрольная работа
	Тест 
	октябрь

	4
	Практическая работа. Получение информации о загрузке процессора и занятости оперативной памяти.
	Практическая работа
	октябрь

	5
	Практическая работа. Знакомство с графическим интерфейсом Windows.
	Практическая работа
	ноябрь

	6
	Практическая работа. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
	Практическая работа
	декабрь

	7
	Рубежная контрольная работа
	Тест 
	декабрь

	8
	Практическая работа. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint.
	Практическая работа
	январь

	9
	Практическая работа. Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый редактор Word.
	Практическая работа
	январь

	10
	Контрольная работа
	Практическая работа
	февраль

	11
	Практическая работа. Рисование в растровом редакторе Paint.
	Практическая работа
	февраль

	12
	Практическая работа. Рисование в растровом редакторе Paint.
	Практическая работа
	март

	13
	Практическая работа. Рисование в векторном редакторе StarOfficeDraw. 
	Практическая работа
	март

	14
	Практическая работа. Рисование в векторном редакторе StarOfficeDraw.
	Практическая работа
	март

	15
	Практическая работа. Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения.
	Практическая работа
	апрель

	16
	Практическая работа. Создание мультимедийной интерактивной презентации.  
	Практическая работа
	апрель

	17
	Итоговая контрольная работа
	Тест
	май


Календарно – тематические планирование
	№ П/П
	Тема раздела, урока
	Дом. задание § 
	Ко-во часов
	Дата урока

	I
	Компьютер и программное обеспечение.
	
	17
	

	1
	ТБ на уроках информатики. История развития вычислительной техники.
	1.1
	1
	

	2
	Устройство компьютера 
	1.2.1-3
	1
	

	3
	Устройство компьютера
	1.2.4-5
	1
	

	4
	Входная контрольная работа. Компьютерный практикум. Тренировка ввода текста с помощью клавиатуры.
	
	1
	

	5
	Данные и программы
	1.3
	1
	

	6.
	Файлы и файловая система.
	1.4.3
	1
	

	7. 
	Практическая работа. Форматирование, проверка и дефрагментация диска.
	
	1
	

	8
	Контрольная работа
	
	1
	

	9
	Практическая работа. Получение информации о загрузке процессора и занятости оперативной памяти.
	
	1
	

	10
	Программное обеспечение компьютера.
	1.5.1-3
	1
	

	11
	Графический интерфейс операционных систем и приложений.
	1.6.1-2
	1
	

	12
	Практическая работа. Знакомство с графическим интерфейсом Windows.
	1.6.3-5
	1
	

	13
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы. 
	1.7
	1
	

	14
	Практическая работа. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
	
	1
	

	15
	Рубежная контрольная работа
	
	1
	

	16
	Работа над ошибками 
	
	1
	

	17
	Повторение.
	
	1
	

	II
	Технология обработки графической информации.
	
	17
	

	18
	Растровая и векторная графика.
	2.1
	1
	

	19
	Растровые и векторные графические редакторы.
	2.2.1-2
	1
	

	20
	Практическая работа. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint.
	2.2.3
	1
	

	21
	Практическая работа. Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый редактор Word.
	
	1
	

	22
	Контрольная работа
	
	1
	

	23
	Интерфейс графических редакторов. 
	2.3.1-3
	1
	

	24
	Практическая работа. Рисование в растровом редакторе Paint.
	2.3.4
	1
	

	25
	Практическая работа. Рисование в растровом редакторе Paint.
	2.3.5
	1
	

	26
	Практическая работа. Рисование в векторном редакторе StarOfficeDraw. 
	2.3.6
	1
	

	27
	Практическая работа. Рисование в векторном редакторе StarOfficeDraw.
	
	1
	

	28
	Системы компьютерного черчения.
	2.4.1-2
	1
	

	29
	Практическая работа. Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения.
	
	1
	

	30
	Компьютерные презентации. 
	2.5.1-2
	1
	

	31
	Практическая работа. Создание мультимедийной интерактивной презентации.  
	2.5.3-4
	1
	

	32
	Итоговая контрольная работа
	
	1
	

	33
	Повторение пройденного в 7 классе
	
	1
	

	34
	Повторение пройденного в 7 классе.
	
	1
	


Знания, умения, навыки
Учащиеся должны знать:

· Устройство компьютера

· Понятие «файл», «файловая система»
· Понятие «программа», классификацию программ

· Понятие «операционная система»

· Понятие «компьютерный вирус»

· Понятие «компьютерная графика», «растровая графика», «векторная графика»

Учащиеся должны уметь:

· Проверять, форматировать, дефрагментировать диск
· Проверять, обнаруживать и лечить компьютерные вирусы
· Создавать растровые и векторные графические изображения с помощью инструментов графических редакторов 
· Создавать простейшие графические примитивы в системах компьютерного черчения
· Создавать интерактивные мультимедийные презентации
ОУУН

· Осуществлять поиск литературы; работать с аудиовизуальными источниками информации;
· Строить изображения в среде графического редактора,

· Работать с гипертекстом, звуком, графикой в среде мультимедийных программ.
Виды самостоятельной работы учащихся

1. Компьютерный практикум,
2. Работа с учебником, дополнительной литературой, ЦОР, в т.ч. Интренетом
3. Работа над проектом
Подготовка к ЕГЭ

Распределение заданий ЕГЭ по разделам курса информатики и ИКТ, в т.ч. 7 класса

	N
	Название раздела
	Число заданий в тестах ЕГЭ
	7 класс

	1
	Информация и её кодирование
	7
	

	2
	Алгоритмизация и программирование
	9
	

	3
	Основы логики
	5
	

	4
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	1
	

	5
	Программные средства информационных и коммуникационных технологий
	1
	17 часов

	6
	Технология обработки графической и звуковой информации
	1
	17 часов

	7
	Технология обработки информации в электронных таблицах
	2
	

	8
	Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	1
	

	9
	Телекоммуникационные технологии
	3
	

	10
	Технология программирования
	2
	


Литература

1. Программы для общеобразовательных учреждений 2 – 11 классы. – М.: БИНОМ, 2005
2. Н.Д. Угринович. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
Рабочая программа по информатике для 8 классов
Пояснительная записка
Основания для составления рабочей программы

Рабочая программа по информатике для 8 классов составлена на основе:

1. Федерального Государственного стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ; 

2. Примерной программы основного общего образования по курсу «Информатика и ИКТ»

3. Кодификатора элементов содержания для составления контрольных измерительных материалов (КИМ) единого государственного экзамена
4. Рабочей  программы Угриновича Н.Д.  «Информатика и ИКТ. 8 класс» 

5. Учебного плана школы, в соответствии с которым предмет «Информатика и ИКТ» в 8 классах изучается на базовом уровне за счет компонента образовательного учреждения и составляет 1 час неделю, 34 часа в год. 

УМК

Выбор УМК обусловлен тем, что учебник Угриновича Н.Д. «Информатика. 8 класс» продолжает непрерывный курс информатики и информационных технологий, начатый во 2 – 4 классах (Н.В. Матвеева) и 5 - 6 классах (Л.Л. Босова) и продолжающийся в 7-11 классах  (Н.Д. Угринович)

УМК для учащегося:

· Угринович Н.Д. Учебник по информатике и ИКТ 8 класс / М.: Бином, 2008
УМК для учителя:

· НД. Угринович. Информатика и ИКТ. 8 класс. – М., 2010

· Поурочные разработки по информатике. 8 – 9 класс. – М.,2006

· Информатика: весь курс для подготовки к ЕГЭ. – М., 2009

Цель программы подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Образовательным стандартом основного общего образования по информатике и ИКТ
Задачи программы:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Уровень программы

Базовый, 1 час в неделю, 34 часа в год.

Формы и методы преподавания, используемые педагогические технологии

7. Информационно – коммуникационные технологии

8. Метод проектов

9. Портфолио 

Формы контроля знаний
	
	Вид контроля


	Форма контроля
	Дата 

	1
	Входная контрольная работа 
	Текстовая контрольная работа
	сентябрь

	2
	Контрольная работа 
	Тест
	октябрь

	3
	Пр. р. Создание текстовых документов на основе шаблонов 
	Практическая работа
	ноябрь

	4
	Пр.р. Вставка в документ формул. Создание и форматирование списков
	Практическая работа
	ноябрь

	5
	Пр. р. Вставка колонтитулов и номеров страниц
	Практическая работа
	декабрь

	6
	Рубежная контрольная работа
	Тест 
	декабрь

	7
	Пр. р. Оформление заголовков и вставка оглавления 
	Практическая работа
	декабрь

	8
	Пр.р. Создание гипертекстового документа
	Практическая работа
	январь

	9
	Пр.р. Работа с электронной почтой
	Практическая работа
	март

	10
	Пр.р. Поиск информации в Интернете
	Практическая работа
	март

	11
	Пр. р. Разработка и создание сайта
	Практическая работа
	апрель

	12
	Пр. р. Разработка и создание сайта
	Практическая работа
	апрель

	13
	Пр.р. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML
	Практическая работа
	апрель

	14
	Контрольная работа
	Тест 
	май


Календарно – тематическое планирование

	№ п/п
	Тема урока 


	Дом. задание §
	Дата 

	
	Глава 1. Информация и информационные процессы
	
	5 часов

	1
	Информация в природе, обществе и технике. Базовый инструктаж
	1.1.1-4
	

	2
	Кодирование информации с помощью знаковых систем
	1.2.1-3
	

	3
	Количество информации
	1.2.1-3
	

	4
	Решение задач 
	
	

	5
	Входная контрольная работа 
	
	

	
	Глава 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	
	13 часов

	6
	Программная обработка данных на компьютере
	2.1
	

	7
	Устройство компьютера
	2.2.1-5
	

	8
	Файлы и файловая система
	2.3.1-3
	

	9
	Графический интерфейс операционных систем и приложений.  Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса
	2.4.-2.5-2.6
	

	10
	Контрольная работа 
	
	

	11
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы 
	2.7
	

	12
	Правовая охрана  программ и данных. Защита информации. Защита информации
	2.8.1-3
	

	13
	Пр. р. Создание текстовых документов на основе шаблонов 
	
	

	14
	Пр.р. Вставка в документ формул. Создание и форматирование списков
	
	

	15
	Пр. р. Вставка колонтитулов и номеров страниц
	
	

	16
	Рубежная контрольная работа
	
	

	17
	Пр. р. Оформление заголовков и вставка оглавления 
	
	

	18
	Пр.р. Создание гипертекстового документа
	
	

	
	Глава 3. Коммуникационные технологии
	
	16 часов

	19
	Передача информации
	3.1
	

	20
	Локальные компьютерные сети
	3.2
	

	21
	Глобальная компьютерная сеть Интернет
	3.3.1-3
	

	22
	Информационные ресурсы Интернета
	3.4.1-4
	

	23
	Контрольная работа 
	
	

	24
	Поиск информации в Интернете
	3.5
	

	25
	Электронная коммерция в Интернете
	3.6
	

	26
	Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML
	3.7.1
	

	27
	Пр.р. Работа с электронной почтой
	3.7.2-3
	

	28
	Пр.р. Поиск информации в Интернете
	3.7.4-5
	

	29
	Пр. р. Разработка и создание сайта
	3.7.6
	

	30
	Пр. р. Разработка и создание сайта
	3.7.7
	

	31
	Пр.р. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML
	
	

	32
	Контрольная работа
	
	

	33
	Итоговое повторение изученного в 8 классе
	
	

	34
	Итоговое повторение изученного в 8 классе
	
	


Знания, умения, навыки

знать/понимать

· виды информационных процессов; 

· примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; 
· принцип дискретного (цифрового) представления информации;
· программный принцип работы компьютера
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; 
· проверять свойства  объектов;

· пользоваться персональным компьютером 
· выполнять и строить простые алгоритмы
· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения. 
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; 

· предпринимать меры антивирусной безопасности оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать презентации на основе шаблонов;
искать информацию с применением правил поиска (построения запросов):

· в базах данных, 

· в компьютерных сетях, 

· в некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках), 

· при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том числе в форме блок-схем);

· организации индивидуального информационного пространства, 

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, 

· использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для создания личных коллекций информационных объектов;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

Виды самостоятельной работы учащихся

4. Компьютерный практикум,
5. Работа с учебником, дополнительной литературой, ЦОР, в т.ч. Интренетом
6. Работа над проектом
Подготовка к ЕГЭ

Распределение заданий ЕГЭ по разделам курса информатики и ИКТ, в т.ч. 8 класса

	N
	Название раздела
	Число заданий в тестах ЕГЭ
	8 класс

	1
	Информация и её кодирование
	7
	5 часов

	2
	Алгоритмизация и программирование
	9
	

	3
	Основы логики
	5
	

	4
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	1
	

	5
	Программные средства информационных и коммуникационных технологий
	1
	13 часов

	6
	Технология обработки графической и звуковой информации
	1
	

	7
	Технология обработки информации в электронных таблицах
	2
	

	8
	Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	1
	

	9
	Телекоммуникационные технологии
	3
	16 часов

	10
	Технология программирования
	2
	


Литература

· Программы для общеобразовательных учреждений 2 – 11 классы. – М.: БИНОМ, 2005
· НД. Угринович. Информатика и ИКТ. 8 класс. – М., 2010

Рабочая программа по информатике для 9 классов
Пояснительная записка

Основания для составления рабочей программы

Рабочая программа по информатике для 8 классов составлена на основе:

1. Федерального Государственного стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ; 

2. Примерной программы основного общего образования по курсу «Информатика и ИКТ»

3. Кодификатора элементов содержания для составления контрольных измерительных материалов (КИМ) единого государственного экзамена
4. Рабочей  программы Угриновича Н.Д.  «Информатика и ИКТ. 9 класс» 

5. Учебного плана школы, в соответствии с которым предмет «Информатика и ИКТ» в 9 классах изучается на базовом уровне за счет федерального компонента и составляет 2 часа неделю, 68 часов в год. 
УМК

Выбор УМК обусловлен тем, что учебник Угриновича Н.Д. «Информатика. 9 класс. Базовый уровень» продолжает непрерывный курс информатики и информационных технологий, начатый во 2 – 4 классах (Н.В. Матвеева) и 5 - 6 классах (Л.Л. Босова) и продолжающийся в 7-11 классах  (Н.Д. Угринович)

УМК для учащегося

1. Угринович Н.Д. «Информатика и ИКТ. 9 класс» - М., 2010

2. Информатика. Весь курс для подготовки к ЕГЭ. – М., 2009

УМК для учителя

3. Угринович Н.Д. «Информатика и ИКТ. 9 класс» - М., 2010

4. Информатика. Весь курс для подготовки к ЕГЭ. – М., 2009

5. Поурочные разработки по информатике. 8 – 9 классы. – М., 2006

6. Информатика. Тесты – Волгоград, 2008

7. Информатика. Конспекты уроков. – Волгоград, 2008 

8. Информатика 9 – 11 классы. Контрольные и самостоятельные работы по программированию. – Волгоград, 2009

9. http://www.ipkps.bsu.edu.ru
10. http://www.5byte.ru
11. http://solidbase.karelia.ru

Цели программы

формировать у учащихся алгоритмическое и системное мышление, формирование практических умений и навыков в области информационных технологий
Задачи программы

Формировать понятия: 

· Компьютерная графика, мультимедийная информация, кодирование графической и мультимедийной информации

· Текстовая информация, кодирование текстовой информации

· Числовая информация, кодирование числовой информации

· Алгоритмизация, объектно-ориентированное программирование

· Моделирование, формализация

· Информатизация общества 

Формировать умения

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком);

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования;

· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления;

· проводить проверку правописания;

· использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы,

· создавать и использовать таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах),

· переходить от одного представления данных к другому;

· создавать записи в базе данных;
· создавать простейшие проекты в системах объектно-ориентированного программирование
Формировать навыки

· создания информационных объектов,  в том числе для оформления результатов учебной работы;
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, 

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде (электронных) таблиц, 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том числе в форме блок-схем);

Уровень программы
Базовый, 2 часа в неделю, 68 часов в год.

Формы и методы преподавания, используемые педагогические технологии

10. Информационно – коммуникационные технологии

11. Метод проектов

12. Портфолио 

Формы контроля знаний
	
	Тема работы 
	Форма контрольной работы
	Дата

	1. 
	Входная контрольная работа
	Текстовая контрольная работа
	сентябрь

	2. 
	Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации
	Практическая работа
	сентябрь

	3. 
	Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	Практическая работа
	сентябрь

	4. 
	Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	Практическая работа
	сентябрь

	5. 
	Практическая работа 1.4. Анимация
	Практическая работа
	октябрь

	6. 
	Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации
	Практическая работа
	октябрь

	7. 
	Контрольная работа №2
	Тест 
	октябрь

	8. 
	Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации
	Практическая работа
	октябрь

	9. 
	Практическая работа 2.2. Редактирование текста
	Практическая работа
	октябрь

	10. 
	Практическая работа 2.3. Форматирование текста 
	Практическая работа
	октябрь

	11. 
	Контрольная работа № 3
	Тест 
	ноябрь

	12. 
	Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
	Практическая работа
	ноябрь

	13. 
	Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
	Практическая работа
	ноябрь

	14. 
	Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов
	Практическая работа
	декабрь

	15. 
	Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	Практическая работа
	декабрь

	16. 
	Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа
	декабрь

	17. 
	Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»
	Практическая работа
	январь

	18. 
	Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»
	Практическая работа
	январь

	19. 
	Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»

	Практическая работа
	январь

	20. 
	Контрольная работа № 4
	Практическая работа
	январь

	21. 
	Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»
	Практическая работа
	январь

	22. 
	Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»
	Практическая работа
	февраль

	23. 
	Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»

	Практическая работа
	февраль

	24. 
	Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»
	Практическая работа
	февраль

	25. 
	Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»

	Практическая работа
	февраль

	26. 
	Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор»

	Практическая работа
	февраль

	27. 
	Практическая работа 4.11. Проект «Системы координат»

	Практическая работа
	февраль

	28. 
	Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»

	Практическая работа
	февраль

	29. 
	Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»
	Практическая работа
	март

	30. 
	Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»
	Практическая работа
	март

	31. 
	Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»
	Практическая работа
	март

	32. 
	Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления»
	Практическая работа
	апрель

	33. 
	Практическая работа 5.5. Создание и заполнение баз данных 
	Практическая работа
	апрель

	34. 
	Практическая работа 5.6. Условия выбора и простые логические выражения 
	Практическая работа
	апрель

	35. 
	Практическая работа 5.7. Условия выбора и сложные логические выражения
	Практическая работа
	апрель

	36. 
	Практическая работа 5.8. Сортировка, удалении и добавление записей
	Практическая работа
	апрель

	37. 
	Контрольная работа №5
	Тест 
	апрель


Календарно - тематическое планирование

	№ п/п
	Тема урока  
	Дата
	Дом. задание §
	Кол-во часов 

(9 класс) 

	
	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации

	
	
	12

	1
	Кодирование графической информации

	
	1.1.1-3
	1

	2
	Растровая и векторная графика

	
	1.2.1-2
	1

	3
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов
	
	1.3.1-4
	1

	4
	Растровая и векторная анимация

	
	1.4
	1

	5
	Кодирование и обработка звуковой информации
	
	1.5
	1

	6
	Цифровое фото и  видео
	
	1.6
	1

	7
	Входная контрольная работа
	
	
	1

	8
	Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации
	
	
	1

	9
	Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	
	
	1

	10
	Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	
	
	1

	11
	Практическая работа 1.4. Анимация
	
	
	1

	12
	Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации
	
	
	1

	
	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации
	
	
	6

	13
	Кодирование текстовой информации

	
	2.1
	1

	14
	Создание и обработка текстовой информации
	
	2.2
	1

	16
	Контрольная работа №2
	
	
	1

	17
	Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации
	
	2.3-2.4
	1

	18
	Практическая работа 2.2. Редактирование текста
	
	2.5.1-3
	

	19
	Практическая работа 2.3. Форматирование текста 
	
	2.6-2.7-2.8
	1

	
	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации
	
	
	10

	20
	Кодирование числовой информации
	
	3.1.1-2
	1

	21
	Электронные таблицы
	
	3.2.1-4
	1

	22
	Построение диаграмм и графиков
	
	3.3
	1

	23
	Базы данных в электронных таблицах
	
	3.4.1-2
	

	24
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
	
	
	1

	25
	Контрольная работа № 3
	
	
	1

	26
	Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
	
	
	1

	27
	Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
	
	
	1

	28
	Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов
	
	
	1

	29
	Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	
	
	1

	
	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	
	
	20

	30
	Алгоритм и его формальное исполнение
	
	4.1.1-3
	1

	31
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке

	
	4.2.1-4
	1

	32
	Переменные: тип, имя, значение
	
	4.3
	1

	33
	Арифметические, строковые и логические выражения
	
	4.4
	1

	34
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	
	4.5
	1

	35
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	
	4.6
	1

	36
	Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	
	
	1

	37
	Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»
	
	
	1

	38
	Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»
	
	
	1

	39
	Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»

	
	
	1

	40
	Контрольная работа № 4
	
	
	1

	41
	Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»
	
	
	1

	42
	Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»
	
	
	1

	43
	Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»

	
	
	1

	44
	Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»
	
	
	1

	45
	Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»

	
	
	1

	46
	Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор»

	
	
	1

	47
	Практическая работа 4.11. Проект «Системы координат»
	
	
	1

	48
	Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»

	
	
	1

	49
	Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»
	
	
	1

	
	Глава 5. Моделирование и формализация
	
	
	15

	50
	Окружающий мир как иерархическая система

	5.1
	
	1

	51
	Моделирование, формализация, визуализация
	5.2.1-3
	
	1

	52
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере

	5.3
	
	1

	53
	Построение и исследование физических моделей
	5.4
	
	1

	54
	Приближенное решение уравнений
	5.5
	
	1

	55
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	5.6
	
	1

	56
	Информационные модели управления объектами
	5.7
	
	1

	57
	Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»
	
	
	1

	58
	Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»
	
	
	1

	59
	Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления»
	
	
	1

	60
	Практическая работа 5.5. Создание и заполнение баз данных 
	
	
	1

	61
	Практическая работа 5.6. Условия выбора и простые логические выражения 
	
	
	1

	62
	Практическая работа 5.7. Условия выбора и сложные логические выражения
	
	
	1

	63
	Практическая работа 5.8. Сортировка, удалении и добавление записей
	
	
	1

	64
	Контрольная работа №5
	
	
	1

	
	Глава 6. Информатизация общества
	
	
	4

	65
	6.1. Информационное общество
	6.1
	
	1

	66
	6.2. Информационная культура
	6.2
	
	1

	67
	6.3.Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	6.3
	
	1

	68
	Резерв 
	
	
	1


Знания, умения, навыки

уметь

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); 

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбе-режения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для  создания информационных объектов,  в том числе для оформления результатов учебной работы;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; 

· осуществлять обработку цифровых изображений; 
· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; 

· проводить проверку правописания; 

· использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, 

· создавать и использовать таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах),

·  переходить от одного представления данных к другому;

· создавать записи в базе данных;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы; 
· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде (электронных) таблиц, создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том числе в форме блок-схем);

знать/понимать:

программный принцип работы компьютера;
ОУУН

1. создавать тексты различных типов (доклады, рефераты, курсовые работы и др.),
2. уметь пользоваться техническими средствами воспроизведения информации: работа с компьютерными каталогами, банками данных, в системе Интернета, в локальной компьютерной сети, владение современными информационными технологиями

Виды самостоятельной работы учащихся

7. Компьютерный практикум,
8. Работа с учебником, дополнительной литературой, ЦОР, в т.ч. Интернетом
9. Работа над проектом
Подготовка к ЕГЭ

Распределение заданий ЕГЭ по разделам курса информатики и ИКТ, в т.ч. 9 класса

	N
	Название раздела
	Число заданий в тестах ЕГЭ
	9 класс

	1
	Информация и её кодирование
	7
	3

	2
	Алгоритмизация и программирование
	9
	20

	3
	Основы логики
	5
	

	4
	Моделирование и компьютерный эксперимент
	1
	11

	5
	Программные средства информационных и коммуникационных технологий
	1
	19

	6
	Технология обработки графической и звуковой информации
	1
	14

	7
	Технология обработки информации в электронных таблицах
	2
	10

	8
	Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	1
	5

	9
	Телекоммуникационные технологии
	3
	

	10
	Технология программирования
	2
	20


Литература

1. Программы для общеобразовательных учреждений 2 – 11 классы. – М.: БИНОМ, 2005
2. Угринович Н.Д. «Информатика и ИКТ. 9 класс» - М., 2010

Рабочая программа по информатике для 10 классов
 Пояснительная записка
 Рабочая программа по информатике и ИКТ для универсального профиля составлена на основе авторской программы  Угриновича Н.Д.   с учетом примерной программы среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на базовом уровне и кодификатора элементов содержания для составления контрольных измерительных материалов (КИМ) единого государственного экзамена.

Данная рабочая программа рассчитана на учащихся, освоивших базовый курс информатики и ИКТ в основной школе.

Цели программы:
       освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

       овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

       развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

       воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

       приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных. С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами. С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят:

       учебник  «Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 10 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007»; 

       методическое пособие для учителя «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе.8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008»;

Программа рассчитана на 1 ч. в неделю, 35 часов за год.

Программой предусмотрено проведение: количество практических работ – 17, компьютерных практических заданий - 7, количество контрольных работ – 3 + вводный контроль, итоговый контроль.

Авторское содержание в рабочей программе представлено без изменения, так как учебно-методический комплект является мультисистемным и практические работы могут выполняться как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux.

 Формы организации учебного процесса
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий  рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 20-25 мин. и  направлены на отработку отдельных технологических приемов.

Практические работы методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение.Возможно выполнение практических занятий во внеурочное время в компьютерном школьном классе или дома.

 Требования к уровню подготовки учащихся
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен
знать/понимать
 понятия: информация, информатика;

 виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

 единицы измерения количества информации, скорости передачи информации и соотношения между ними;

 сущность алфавитного подхода к измерению информации

 назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

 представление числовой, текстовой, графической, звуковой информации в компьютере;

 понятия: компьютерная сеть, глобальная сеть, электронная почта, чат, форум, www, Web-страница, Web-сервер, Web-сайт, URL-адрес, HTTP-протокол, поисковая система, геоинформационная система;

 назначение коммуникационных и информационных служб Интернета;

уметь
  решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с позиций алфавитного подхода, рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи;

  выполнять пересчет количества информации и скорости передачи информации в разные единицы;

  представлять числовую информацию в двоичной системе счисления, производить арифметические действия над числами в двоичной системе счисления;

  создавать информационные объекты, в том числе: компьютерные презентации на основе шаблонов, текстовые документы с форматированием данных, электронные таблица, графические объекты, простейшие Web-страницы;

  искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

  пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

 создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, презентаций, текстовых документов;

 создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

 организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

 передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Формы организации учебного процесса:
                      индивидуальные;

                      групповые;

                      индивидуально-групповые;

                      фронтальные;

                      практикумы. 
Учебно-тематический план

	№
	Название темы
	Количество часов

	1
	Информация и информационные процессы
	10 ч

	2
	Информационные технологии
	10 ч

	3
	Коммуникационные технологии
	12 ч

	4
	Повторение.
	3

	 
	Итого:
	35


 
Содержание учебного курса
Информация и информационные процессы (10 ч)
Информация и информационные процессы. Представление и кодирование информации с помощью знаковых систем. Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации. Алфавитный подход к определению количества информации.

Создание и редактирование документов. Форматирование документа. Выбор параметров страницы. Форматирование абзацев. Списки. Таблицы. Форматирование символов. Гипертекст.

Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.

Практические работы.

Практическая работа №1 «Кодировки русских букв»

Практическая работа №2 «Создание и форматирование документа»

Практическая работа №3 «Перевод текста»

Практическая работа №4 «Кодирование графической информации»

Практическая работа №5 «Редактирование звука»

Практическая работа №6 «Сканирование и распознавание текста»

 
Информационные технологии (10 ч)

Растровая и векторная графика. Форматы графических файлов. Система автоматического проектирования КОМПАС – ЗД. Построение основных чертежных объектов.

Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии.

Представление числовой информации с помощью систем счисления.

Электронные таблицы. Типы и формат данных. Относительные и абсолютные ссылки. Встроенные математические и логические функции. Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.

Практическая работа №7 «Растровая графика»

Практическая работа №8 «Векторная графика»

Практическая работа №9 «Выполнение геометрических построений в среде КОМПАС»

Практическая работа №10 «Создание флеш-анимации»

Практическая работа №11 «Разработка презентации»

Практическая работа №12 «Разработка интерактивной презентации»

Практическая работа №13 «Перевод чисел с помощью калькулятора»

Практическая работа №14 «Ссылки в электронных таблицах»

Практическая работа №15 «Построение диаграмм»

 
Коммуникационные технологии (12 ч)

Передача информации. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Адресация в Интернете. Протокол передачи данных TCP/IP. Электронная почта и телеконференции. Всемирная паутина. Файловые архивы. Поиск информации в Интернете. Основы HTML. Разработка Web-сайта.

Практическая работа №16 «Предоставление общего доступа к принтеру»

Практическая работа №17 «Поиск информации в Интернете»

Практическая работа №18 «Создание подключения к Интернету»

Практическая работа №19 «Определение IP-адреса»

Практическая работа №20 «Настройка браузера»

Практическая работа №21 «Работа с электронной почтой»

Практическая работа №22 «Общение в реальном времени»

Практическая работа №23 «Работа с файловыми архивами»

Практическая работа №24 «Геоинформационные системы»

Практическая работа №25 «Заказ в Интернет-магазине»

Практическая работа №26 «Разработка сайта»

Итоговое повторение (3 ч)

Формы и средства контроля.

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся
Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме тестирования,  выполнения зачетной практической работы.

Итоговый контроль (итоговая аттестация) осуществляется по завершении учебного материала в форме, определяемой приказом директора школы и решением педагогического совета.

Количество контрольных работ по курсу:
	Раздел программы
	Контрольные работы

	Информация и информационные процессы
	2

	Информационные технологии
	1

	Коммуникационные технологии
	1

	Итоговое повторение
	1


 

Календарно-тематический план
	№ урока

 
	Дата

 
	Наименование раздела и тем
Содержание материала
	Материал
 учебника
	Подготовка 
к ЕГЭ

	
	
	Информация и информационные процессы (10 ч)

	1
	
	Вводный инструктаж по ТБ в кабинете информатики. Информация и информационные процессы.
	С. 7-11
	Задания А2, В1

	2
	
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №1 «Кодировки русских букв»
	П. 1.1 с. 14-17
	 

	3
	
	Создание документов в текстовых редакторах.
	П. 1.1 с. 17-21
	 

	4
	
	Вводный контроль
	 
	 

	5
	
	Форматирование документов в текстовых редакторах. Практическая работа №2 «Создание и форматирование документа»
	П. 1.1 с. 21-28
	 

	6
	
	Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов. Практическая работа №3 «Перевод текста»
	П. 1.1 с. 28-31
	 

	7
	
	Кодирование графической информации. Практическая работа №4 «Кодирование графической информации»
	П. 1. 2 с. 36-39
	Задания А15

	8
	
	Кодирование звуковой информации. Практическая работа №5 «Редактирование звука»
	П. 1.3 с. 72-76
	 

	9
	
	Системы оптического распознавания текстов. Практическая работа №6 «Сканирование и распознавание текста»
	П. 1.1 с. 32-36
	 

	10
	
	Контрольная работа №1 по теме «Информация и информационные процессы»
	 
	 

	11
	
	Растровая графика. Практическая работа №7 «Растровая графика»
	П. 1.2 с. 39-52
	Задания А15

	12
	
	Векторная графика. Практическая работа №8 «Векторная графика»
	П. 1.2 с. 52-59
	 

	13
	
	Проверочная работа. Практическая работа №9 «Выполнение геометрических построений в среде КОМПАС»
	С. 59-69
	 

	14
	
	Повторение материала по теме «Кодирование информации». Практическая работа №10 «Создание флеш-анимации»
	Повт п. 1.1, 1.2
	 

	15
	
	Компьютерные презентации. Практическая работа №11 «Разработка презентации»
	П. 1.4 с. 76-85
	 

	16
	
	Практическая работа №12 «Разработка интерактивной презентации»
	С. 85-91
	 

	17
	
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа №13 «Перевод чисел с помощью калькулятора»
	П. 1.5 с. 91-96
	Задания А3, В3

	18
	
	Электронные таблицы. Практическая работа №14 «Ссылки в электронных таблицах»
	П. 1.5 с. 96-102
	Задания А16

	19
	
	Построение диаграмм и графиков. Практическая работа №15 «Построение диаграмм» 
	П. 1.5 с. 102-113
	Задания А17

	20
	
	Контрольная работа №2 по теме «Информационные технологии»
	 
	 

	 
	
	Коммуникационные технологии (12 ч)

	21
	
	Локальные компьютерные сети. Практическая работа №16 «Предоставление общего доступа к принтеру»
	П. 2.1 с. 115-122
	Задания В9

	22
	
	Глобальная сеть Интернет. Поиск информации в Интернете. Практическая работа №17 «Поиск информации в Интернете»
	П. 2.2, 2. 10 с. 122-126,184-194
	Задания В10

	23
	
	Подключение к Интернету. Практическая работа №18 «Создание подключения к Интернету»
	П. 2.3 с. 126-138
	 

	24
	
	Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете. Практическая работа №19 «Определение IP-адреса»
	П. 2.12 с. 199-201
	 

	25
	
	Всемирная паутина. Практическая работа №20 «Настройка браузера»
	П. 2.4 с. 140-146
	 

	26
	
	Электронная почта. Практическая работа №21 «Работа с электронной почтой»
	П. 2.5 с. 146-155
	 

	27
	
	Общение в Интернете в реальном времени. Практическая работа №22 «Общение в реальном времени»
	П. 2.6 с. 156-167
	 

	28
	
	Файловые архивы. Практическая работа №23 «Работа с файловыми архивами»
	П. 2.7 с. 168-176
	 

	29
	
	Радио, Web-камеры, телевидение, геоинформационные системы в Интернете. Практическая работа №24 «Геоинформационные системы»
	П. 2.8 с. 176-184
	 

	30
	
	Электронная коммерция в Интернете. Практическая работа №25 «Заказ в Интернет-магазине»
	П. 2.11 с. 194-199
	 

	31
	
	Основы языка разметки гипертекста. Практическая работа №26 «Разработка сайта»
	П. 2.13 с. 201-208
	 

	32
	
	Контрольная работа №3 по теме «Коммуникационные технологии»
	 
	 

	 
	

	33
	
	Повторение материала по теме «Информационные технологии»
	 
	 

	34
	
	Итоговая контрольная работа
	 
	 

	35
	
	Повторение по теме «Коммуникационные технологии»
	 
	 


Литература

 

1.        Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

2.        Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе.8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

3.        Демонстрационный вариант ЕГЭ по информатике (2010 и 2011 г.г.).

Рабочая программа по информатике для 11 классов
Пояснительная записка 

Содержание курса  «Информатика и ИКТ» на базовом уровне соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту среднего (полного)  общего образования по информатике и информационным технологиям и Примерной программе среднего (полного) общего образования  по курсу  «Информатика и ИКТ» на базовом уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312)

Рабочая программа по информатике и ИКТ для базового уровня  составлена на основе авторской программы  Угриновича Н.Д.   с учетом примерной программы среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ».

Учебники «Информатика и ИКТ-10. Базовый уровень» и «Информатика и ИКТ-11. Базовый уровень» являются мультисистемными, так как практические работы Компьютерного  практикума могут выполняться, как в операционной системе  Windows, так и в операционной системе Linux. 

Практические работы Компьютерного практикума методически ориентированы на использование метода проектов, что  позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение.  Возможно выполнение практических заданий во внеурочное  время в компьютерном школьном классе или дома.

Цели программы:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных. С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами. С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов.

Методы обучения:

· словесные, наглядные, практические;

· проблемный, частично-поисковый, объяснительно- иллюстративный;

· аналитический, синтетический; сравнительный, обобщающий, классификационный. 

Технологии обучения 
· Индивидуально – ориентированная;

· Разноуровневая;

· Проектная;

· ИКТ. 

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 

Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий, устный опрос.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме тестирования,  выполнения зачетной практической работы,  защита сообщений, творческие  и проектные работы.
Итоговый контроль (итоговая аттестация) осуществляется по завершении учебного материала в форме итогового  тестирования, зачетные работы.

Распределение часов по темам в курсе «Информатика и ИКТ» 

в старшей школе на базовом уровне (68 часов)

	№
	Тема 
	Количество часов 

	
	
	Всего 
	10 класс 
	11 класс 

	1
	Введение «Информация и информационные процессы»
	4
	4
	

	2
	Информационные технологии
	15
	15
	

	3
	Коммуникационные технологии
	14
	14
	

	4
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов 
	11
	
	11

	5
	Моделирование и формализация 
	8
	
	8

	6
	Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД) 
	8
	
	8

	7
	Информационное общество 
	3
	
	3

	8
	Повторение, подготовка к ЕГЭ
	5
	1
	4

	9
	Практические работы 
	43
	26
	17

	10
	Контрольные работы 
	6
	3
	3

	11
	Всего
	68
	34
	34


Перечень учебно-методических средств обучения
Литература для учителя

1. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.
2. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 11 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.
3. Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 класс: методическое пособие/ составитель М.Н. Бородин.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
4. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе.8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.
5. Математические основы информатики. Элективный курс: Учебное пособие/ Е.В. Андреева, Л.Л. Босова, И.Н. Фалина – 2 – е изд., испр. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. 

Литература для учащихся

1. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.
2. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 11 класса / Н.Д. Угринович.  –           М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.
3. Математические основы информатики. Элективный курс: Учебное пособие/ Е.В. Андреева, Л.Л. Босова, И.Н. Фалина – 2 – е изд., испр. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. 

4. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие/ Л.А. Залогова. 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 

5. 2011. Информатика. Практикум по выполнению типовых тестовых заданий ЕГЭ. / Т.Е. Чуркина. - М.: Издательство «Экзамен»   Комплект цифровых образовательных ресурсов.
Список полезных образовательных сайтов 

1. http://www.klyaksa.net/
2. http://www.informatka.ru/
3. http://www.informatik.kz/index.htm
4. http://uchinfo.com.ua/links.htm
5. http://www.school.edu.ru/
6. http://infoschool.narod.ru/
7. http://www.school.edu.ru/
8.  http://kpolyakov.narod.ru
9. http://window.edu.ru/resource/526/58526
10. http://www.it-n.ru
11. fcior.edu.ru
12. school-collection.edu.ru
Общее число часов – 34 ч.
1. Компьютер как средство автоматизации информационных процессов (11 часов)
История развития вычислительной техники; Архитектура персонального компьютера; Операционные системы. Основные характеристики операционных систем. Опера​ционная система Windows. Операционная система Linux. Защита от несанкционированного доступа к информации. Защита с использованием паролей. Биометрические системы защиты. Физическая защита данных на дисках. Защита от вредоносных программ. Вредоносные и антивирусные программы. Ком​пьютерные вирусы и защита от них. Сетевые черви и защита от них. Троянские програм​мы и защита от них. Хакерские утилиты и защита от них.
Практические работы: 
Практическая работа №1. Виртуальные компьютерные музеи.
Практическая работа №2.Сведения об архитектуре компьютера.
Практическая работа №3.Сведения о логических разделах дисков.
Практическая работа №4. Значки и ярлыки на Рабочем столе.
Практическая работа № 5 Настройка графического интерфейса для операционной системы Linux
Практическая работа №6 Установка пакетов в операционной системе Linux

Практическая работа №7. Биометрическая защита: идентификация по характеристи​кам речи
Практическая работа №8. Защита от компьютерных вирусов.
Практическая работа №  9. Защита от сетевых червей.
Практическая работа № 10. Защита от троянских программ.
Практическая работа № 11. Защита от хакерских атак.
Контроль знаний и умений: Контрольная работа № 1 по теме «Компьютер как сред​ство автоматизации информационных процессов» (тестирование).
Учащиеся должны

знать/ понимать:

· назначение и функции операционных систем;

· какая информация требует защиты;

· виды угроз для числовой информации;

· физические  способы и программные средства защиты информации;

· что такое криптография;

· что такое цифровая подпись и цифровой сертификат.

уметь:

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

· подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения;

· соединять устройства ПК;

· производить основные настройки БИОС;

· работать в среде операционной системы на пользователь​ском уровне.

2. Моделирование и формализация (8 часов)
Моделирование как метод познания.
Системный подход в моделировании. Формы представления моделей. 

Формализация. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. 
Исследование интерактивных компьютерных моделей. 
Исследование физических моделей. 
Исследование астрономических моделей. 
Исследование алгебраических моделей. 
Исследование геометрических моделей (планиметрия). 
Исследование геометрических моделей (стереометрия). 
Исследование химических моделей. Исследование биологических моделей.
Контроль знаний и умений: контрольная работа №2 по теме «Моделирование и формализация» (тестирование).
Учащиеся должны

знать/ понимать:

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;

· использование алгоритма как модели автоматизации деятельности;

· что такое системный подход в науке и практике;

· роль информационных процессов в системах;

· определение модели;

· что такое информационная модель;

· этапы информационного моделирования на компьютере;

уметь:

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· ориентироваться в граф-моделях, строить их по вербальному описанию системы;

· строить табличные модели по вербальному описанию системы.

3. Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД) (8 часов)

Табличные базы данных.
Система управления базами данных. Основные объекты СУБД: таблицы, формы, запросы, отчеты.
Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной базе данных. 
Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов. 
Сортировка записей в табличной базе данных. 
Печать данных с помощью отчетов. 
Иерархические базы данных. 
Сетевые базы данных.
Практические работы: 

Практическая работа № 12. Создание табличной базы данных. 

Практическая работа №13.Создание формы в табличной базе данных. 

Практическая работа №14.Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильт​ров и запросов.
Практическая работа №15.Сортировка записей в табличной базе данных. 

Практическая работа №16.Создание отчета в табличной базе данных. 

Практическая работа №17.Создание генеалогического древа семьи.
Контроль знаний и умений: контрольная работа №3 по теме «Базы данных. Сис​темы управления базами данных» (тестирование).
Учащиеся должны

знать/ понимать:

· назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности ( баз данных);

· что такое база данных (БД);

· какие модели данных используются в БД;

· основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ;

· определение и назначение СУБД;

· основы организации многотабличной БД;

· что такое схема БД;

· что такое целостность данных;

· этапы создания многотабличной БД с помощью реляцион​ной СУБД.
уметь:

· распознавать информационные процессы в различных системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;

· осуществлять поиск информации в базах данных.
4. Информационное общество (3 часа)

Право в Интернете. 

Этика в Интернете.

Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
Учащиеся должны знать:
· в чем состоят основные черты информационного общества;

· причины информационного кризиса и пути его преодоления;

· какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества;

· основные законодательные акты в информационной сфере;

· суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации.

Учащиеся должны уметь:
•
соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности
5. Повторение. Подготовка к ЕГЭ (4 часа)

Повторение по теме «Информация. Кодирование информации. Устройство компьютера и программное обеспечение».
Повторение по теме «Алгоритмизация и программирование». 

Повторение по теме «Основы логики. Логические основы компьютера». 

Повторение по теме «Информационные технологии. Коммуникационные техноло​гии».
Календарно-тематическое планирование
	№ п/п
	Дата
	Тема урока
	Материал
 учебника
	Подготовка к ЕГЭ

	
	
	Компьютер и программное обеспечение (13 ч)

	1
	
	Вводный инструктаж по ТБ в кабинете информатики. История развития ВТ. Практическая работа №1 «Виртуальные компьютерные музеи»
	П. 1.1 с.10-18
	 

	2
	
	Архитектура ПК. Практическая работа №2«Сведения об архитектуре ПК»
	П. 1.2 с. 19-24
	 

	3
	
	Основные характеристики операционных систем. Практическая работа №3 «Сведения о логических разделах дисков»
	П. 1.3 с. 25-30
	 

	4
	
	Операционная система Windows. Практическая работа №4 Знаки и ярлыки на Рабочем столе»
	П. 1.3 с. 30-35
	 

	5
	
	Вводный контроль
	 
	 

	6
	
	Операционная система Linux. Практическая работа №5 «Настройка графического интерфейса Linux»
	П. 1.3 с. 36-43
	 

	7
	
	Проверочная работа. Практическая работа №6 «Установка пакетов в Linux»
	П. 1.3 с. 36-43
	 

	8
	
	Защита от несанкционированного доступа к информации. Практическая работа №7 «Биометрическая защита»
	П. 1.4 с. 43-50
	 

	9
	
	Защита от вредоносных программ. Практическая работа №8 «Защита от компьютерных вирусов»
	П. 1.6 с. 51-63
	 

	10
	
	Сетевые черви и защита от них. Практическая работа №9 «Защита от сетевых червей»
	П. 1.6 с. 63-70
	 

	11
	
	Троянские программы и защита от них. Практическая работа №10 «Защита от троянских программ»
	П. 1.6 с. 71-74
	 

	12
	
	Хакерские утилиты и защита от них. Практическая работа №11 «Защита от хакерских атак»
	П. 1.6 с. 75-78
	 

	13
	
	Контрольная работа №1 по теме «Компьютер как средство автоматизации информационных процессов»
	 
	 

	14
	
	Моделирование как метод познания. Системный подход в моделировании.
	П. 2.1, 2.2 с. 80-84
	 

	15
	
	Формы представления моделей. Формализация.
	П. 2.3-2.4   с. 84-87
	 

	16
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на ПК Исследование физических моделей.
	П. 2.5-2.6 с. 88-90
	 

	17
	
	Исследование астрономических и математических моделей.
	П. 2.6 с. 91-95
	 

	18
	
	Исследование химических и биологических моделей
	П. 2. 6 с. 97-100
	 

	19
	
	Контрольная работа №2 по теме «Моделирование и формализация»
	 
	 

	20
	
	Табличные базы данных.
	П. 3.1 с. 101-104
	 

	21
	
	СУБД. Практическая работа №12 «Создание табличной базы данных»
	П. 3.2 с. 104-108
	 

	22
	
	Формы в СУБД. Практическая работа №13 «Создание форм в табличной базе данных»
	П. 3. 2 с. 108-113
	 

	23
	
	Поиск записей в СУБД. Практическая работа №14 "Поиск записей в табличной базе данных"
	П. 3. 2 с. 113-117
	 

	24
	
	Сортировка записей в СУБД. Практическая работа №15 «Сортировка записей в табличной базе данных»
	П. 3. 2 с. 117-119
	Задания А14

	25
	
	Практическая работа №16 «Создание отчета в табличной базе данных». Проверочная работа
	П. 3.2 с. 119-120
	 

	26
	
	Иерархические базы данных. Сетевые базы данных. Практическая работа №17 «Создание генеалогического дерева семьи»
	П. 3.3, 3.4 с. 120-126
	 

	27
	
	Контрольная работа №3 по теме «Базы данных. СУБД»
	 
	 

	28
	
	Право и этика в Интернете. Повторение по теме «Кодирование информации
	П. 4.1, 4.2 с. 127-131
	Задания А1 А2, В1

	29
	
	Перспективы развития ИКТ. Повторение по теме «Системы счисления»
	П. 4. 3 с. 131-136
	Задания А3, А4, В3

	30
	
	Повторение по теме «Основы логики»
	 
	Задания А7-А9, В4, В6

	31
	
	Повторение по теме «Алгоритмизация и программирование»
	 
	Задания А5, А6, В2, В5, В8

	32
	
	Итоговая контрольная работа
	 
	 

	33
	
	Повторение по теме «Коммуникационные технологии»
	 
	Задания В7, В9. В10

	34
	
	Резерв
	
	


